
点数の付け方

ルールサマリー

「セット」や「ラン」や「キャッチ」の宣言をして、捨て札をもらう

キャッチ

セット

ラン

“5枚組”をつくる

山札から1枚をひいて手札に加え、

「ゴー」とは

他の人からカードをもらうには？

「ゴー」宣言している “役”が1つ以上あるまたは

あと1枚で5枚組ができるとき
自分の番で「ゴー」と言うことができる

2枚

同じ色で
同じ種類

同じ色のA-B-C

同じ色のJ-K-L

同じ色のs-s-s

3枚
ペア

ラン

ラン

セット

5枚組とは

Lは違う色でもOK！

捨て札を横向きに置く（ゴー宣言のしるし）  & チップ1点を場に出す

“役”とは

5枚組のなかの
さらに細かい条件
詳しくはサマリーカードをみてね

●「ゴー」宣言のあとは5枚組ができるまで
　手札の入れ替えができなくなる
　（持っている手札を捨てられない。新しく引いたカードで
　5枚組ができなければそれを捨てるのみ）
●「ラン」や「セット」を宣言をしていたら「ゴー」宣言できない

注
意
！

あがりを宣言してあがり！
1枚を捨て札にする

1人あたり30点分のチップを持つ（時間に合わせて数は調節してね）

場にあるチップすべて（自分が出したものも）

あがるために必要な条件は２つ

自分の番でできること 他の人の番でできること

その2その1 その2その1

「ゴー」していたら1点 役の点数 親の点数（連続で親をしている回数）

キャッチされた人からもらう
「合計÷（人数ー1）」を
あがった人以外の全員から
もらう（余りは切り上げ）

あがった人がもらうもの

＋

＋＋

キャッチで
あがったら

自分で引いて
あがったら

または

または

5枚組ができたときに

他の人が捨てたカードをもらえばセットが作れるとき
「セット」と言って、そのカードをもらうことができる

右隣の人が捨てたカードをもらえばランが作れるとき
「ラン」と言って、そのカードをもらうことができる

他の人の捨て札をもらえば5枚組が作れるとき
「キャッチ」と言って、そのカードをもらい
あがることができる　　
注
意
！

●自分が今までに捨てたカードと
　同じ（種類と色が一致）ものはもらえない
●ゴーまたは役がないとあがれない


